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TIPI DI IMMAGINI 

BITMAP   (foto, in genere) VETTORIALI   (disegno tecnico)

- ingrandendo vediamo pixel - ingrandendo vediamo   
  sempre   curve precise

- difficili da modificare - facili da modificare

- formati file:  .bmp .png .jpg .jpeg

  ATTENZIONE:  in Scratch  (ott 2025)

      .webp  e  .jfif   NON funzionano

- formati file:   .svg 



SPRITE O SFONDO?

SPRITE: SFONDI:

- sono piccoli - sono grandi

- si possono muovere - non si possono muovere

- stanno dietro tutti i personaggi 



Come importare uno sprite 1/7 : cerchiamo

Cerca un’immagine in Google: 

Se vuoi importare un personaggio, 
probabilmente dopo dovrai ritagliarlo:

I personaggi migliori
hanno sfondi uniformi

Queste hanno 
ombre

Questa è 
buona, 
ha sfondo 
uniforme

NOTA ottobre 2025:
al momento Scratch accetta 

quasi tutti i formati di immagine 
tranne  .webp e .jfif



Come importare uno sprite 2/7 : Salviamo

Fai: click destro ->
 Salva immagine con nome

Spesso le immagini sul web hanno nomi 
lunghissimi è incomprensibili: 

Ricordati di assegnare un buon nome 
all’immagine



Come importare uno sprite 3/7 

Ritagliare bordi sprite con l’AI

1. apri una NUOVA tab con il  +

2. vai su     remove.bg
3. clicca Upload image

4. Scegli l’immagine

5. Clicca 

  Download → Preview      

                       (anteprima)



Come importare uno sprite 4/7 : caricare lo sprite

NON 
importare in stage, 

qua usiamo gli sprite!!!



Come importare uno sprite  5/7 : ritagliare (se serve)

Clicca qui con il secchio, tutti i punti dello 
stesso colore (bianco in questo caso) 
verranno sostituiti con il riempimento 
vuoto

La linea rossa significa riempimento 
vuoto, che è diverso dal bianco !



Come importare uno sprite  6/7 : cancellare blocchi

Se vuoi eliminare blocchi rettangolari in un 
colpo solo, puoi anche:
- selezionarli con lo strumento Seleziona 
- premere Canc sulla tastiera



Per evitare problemi di rotazione, assicurati che il 
costume guardi a destra (nei limiti del possibile)

Se necessario,
clicca  Rifletti in Orizzontale

Come importare uno sprite  7/7 : guardare a destra



Come importare uno sfondo 1/7 : cerchiamo

Cerca un’immagine in Google: 

NOTA aprile 2023:
al momento Scratch accetta 

quasi tutti i formati di immagine 
tranne il .webp



Come importare uno sfondo 2/7 : Salviamo

Fai: click destro ->
 Salva immagine con nome

Spesso le immagini sul web hanno nomi 
lunghissimi è incomprensibili: 

Ricordati di assegnare un buon nome 
all’immagine



Come importare uno sfondo 3/7 : caricare lo sfondo

NON 
importare sprite, 

qua usiamo lo stage!!!



Come importare uno sfondo  4/7 : spostare e ingrandire

Probabilmente l’immagine sarà o troppo 
piccola o troppo grande



Come importare uno sfondo  5/7 :  problema

Probabilmente 
l’immagine sarà o 
troppo piccola o 
troppo grande

Spesso è comodo 
zoommare in fuori 



Come importare uno sfondo  6/7 :  spostare e ingrandire

Probabilmente 
l’immagine sarà o 
troppo piccola o 
troppo grande

Disegna un rettangolo 
di selezione (anche 
approssimativo ) 
intorno all’immagine

Appariranno delle 
maniglie con cui 
potrai 
ridimensionare 
l’immagine



Come importare uno sfondo  7/7 : Voilà
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