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Come noi...




Anche Arduino...
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Anche Arduino...




Prepariamo Arduino




..e attacchiamola al computer




Prepariamo S4A




Schema pin
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Sensor Shield




Led blink




Cosa serve ad Arduino??




Connetti il led VERDE al pin D11




E a Scratch cosa serve??

...: % Arduinol

quando si clicca su

per sempre
digital 11 |on
attendi ) secondi
digital 11 |off

attendi § secondi
- -




Bottone e led




Cosa serve ad Arduino??




Cosa serve ad Arduino??
Aggiungiamo un
bottone

0
che colleghiamo

al pin D3.
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E a Scratch cosa serve??

...} ﬁ Arduinol

quando si clicca su

per sempre

se sensor Digital2 | pressed?
digital 11 |on

altrimenti
digital 11 | off

-




Bottone & Scratch
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Cosa serve ad Arduino??




Cosa serve ad Arduino??
Aggiungiamo un

4
bottone
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Modifichiamo il costume

Arduinol

Cambiamo il costume di Arduino
1) Importiamo il costume gatto

2) Importiamo un altro costume, e
scegliamo il secondo gatto

3) Eliminiamo il costume Arduino




E a Scratch cosa serve??

Arduinol

v when clicked

forever

if sensor Digtal® |pressed?
next costume

move steps

digital 11 |on

else

digital 11 |off

-




Potenziometro e Led




Cosa serve ad Arduino??




Cosa serve ad Arduino??

4

Aggiungiamo un

potenziometro

che colleghiamo
al pin AO
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Cosa serve a Scratch??
_.: % Arduinol

quando si clicca su

per sempre

se value of sensor Analog0 >
digital 11 on
- —
altrimenti
digital 11 |off
T —




Sensore di luce & Scratch Stage




Cosa serve ad Arduino??




Cosa serve ad Arduino??

Aggiungiamo un
sensore di luce
che connettiamo
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Prepariamo un paio di sfondi

1)Clicca sullo Stage
2)Vai su Sfondi
3)Importa 2 nuovi sfondi




Cosa serve a Scratch??

- % Arduinol

quando si clicca su
per sempre

se value of sensor Analogl >

digital 11 | on

invia a tutti giorno
altrimenti
digital 11 | off

invia a tutti notte

-




Stage

Ora clicca su Script
e inserisci 1 seguenti
blocchi!

Script r— r—
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Bottone e led




Cosa serve ad Arduino??




Cosa serve ad Arduino??
v
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Aggiungiamo un
bottone
che colleghiamo
alpinD3e
un led al pin D11.
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E a Scratch cosa serve??

...} ﬁ Arduinol

quando si clicca su

per sempre

se sensor Digital2 | pressed?
digital 11 |on

altrimenti
digital 11 | off

-




..aggiungiamo
Potenziometro e Led




Cosa serve ad Arduino??




Cosa serve ad Arduino??
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Aggiungiamo un

potenziometro

che colleghiamo
al pin AQ e

un led al pin D10
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Cosa serve a Scratch??
__1 g Arduinol

when clicked

forever

if sensor Digital® |pressed?
digital 11 |on

else
digital 11 |off

value of sensor Analogd

digital 10 |on
else
digital 10 |off

-




...led con dissolvenza
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Cosa serve ad Arduino??




Cosa serve ad Arduino??

Spostiamo il led
sul pin D9

[ 9888
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Cosa serve a Scratch??
3% Arduinol

..da 0 a1023

l 4 i sensor Digtal® |presse d?

digital 11 |on

else
digital 11 |off

__da 0 a 255 analog 2 |value round value of sensor Analogd /0
> -




Potenziometri & Scratch




Cosa serve ad Arduino??




Cosa serve ad Arduino??

Aggiungiamo due
potenziometri
che colleghiamo
al pin AO e A1
un led al pin D10




Modifichiamo il costume

Arduinol

Cambiamo il costume di Arduino
1) Importiamo il costume gatto
2) Eliminiamo il costume Arduino




Cosa serve a Scratch??

Arduinol

quando si clicca su

hide board
digital 10 |off
mostra

;1;- sempre

vai a x: - walue of sensor Analog0D y: %) - value of sensor Analogl

rimbalza quando tocchi il bordo
)

quando ricevo Ppreso!
digital 10 | on

nascondi




Cosa serve a Scratch??

Importiamo un nuovo sprite




0sa serve a Scratch??

Sprite2

vquando si clicca su
vai a x: VN 181
;e_r sempre
se_ distanza da Arduin
punta verso Arduinol
fai @ passi

=

quando si clicca su

per sempre quando . sta toccando

invia a tutti preso! |
dire per ) secondi




Sensore Temperatura & Scratch




Cosa serve ad Arduino??

i 1x



Cosa serve ad Arduino??

Aggiungiamo il
sensore di
temperatura che
colleghiamo al
pin AQ




Modifichiamo il costume

Arduinol

1) Importiamo il costume drago
2) Importiamo un altro costume, e
scegliamo il secondo drago

3) Eliminiamo il costume Arduino




Aggiungiamo uno sprite
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Definisci il centro del costume 3

1) Importiamo il cavaliere (1) @IS

2) rimpiccioliamolo



Modifichiamo lo sfondo

1) Importiamo il castello
2) eliminiamo lo sfondo bianco

Arduinol
port: ACMO

Analog0
Analogl
Analog2
Analog3
Analogs X0
Analogs ITTH
Digital2
Digital3




Cosa serve a Scratch??

Arduinol

quando si clicca su

per sempre

fai @ passi
rimbalza quando tocchi il bordo

se value of sensor Analog0

vai dove y & 5
passa al costume dragonl-b

altrimenti
vaidove y &

passa al costume dragonl-a

sta toccando

se numero costume = e

(invia a tutt preso

» =




Cosa serve a Scratch??

Spritel

o —
‘ quando si clicca su

per sempre

fai passi

rimbalza quando tocchi il bordo
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Sound & Scratch




Cosa serve ad Arduino??




Cosa serve ad Arduino??

Aggiungiamo due
potenziometri che
colleghiamo al pin
AQ e A1
e bottone
che colleghiamo
al pin D3




Cosa serve a Scratch??

Importiamo 4 nuovi
costumi




Cosa serve a Scratch??

Importiamo 1 nuovo
SUONo




Cosa serve a Scratch??

quando si clicca su

per sempre

porta tempo |a  wvalue of sensor Analogl 1200
suona tamburo amotonda  value of sensor An: /B3 + EEB per tempo battute

sensor Di pressed?
produci suono
dire FELELLT per B secondi

=

quando si clicca su

per sempre
passa al costume seguente

attendi tempo secondi
=S




Challenges
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Challenges
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Challenges




Challenges

g




Sensore Tilt (e muovi)

_.: ﬁ Arduinol

uguale al bottone, cambia solo tiul al posto
di bottone

quando i clicca su magari prima di sfondo, questo pit semplice
p§' sempre
se  sensor Digtal3 |pressed?
digital 11 | on
altrimenti

fai passi
digital 11 | off

-




Semaforo
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Cosa serve ad Arduino??
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