Tutorial 4: Christmas Stars

Le stelle bianche
sembrano delle scintille. >|<
Ogni scintilla ha una

forma diversa.

La stella gialla ha anche
una coda

r ™
operaton

La stella e le scintille si
disegnano con i tratti di
penna

In questa notte magica le stelle brillano come

scintille nel cielo. La stella piu grande
illumina la foresta incantata e riscalda il cuore Gli alberi si disegnano
di chi la guarda. con la penna che timbra m

1l suo costume verde

@
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Sfondo e penna

7 A& )0 O] Facciamo un
|\T"__‘&f_ cielo

O @ﬂ sfumato, da
i mmn 5 nero a bl
HE(EOEEN E |_i|_|i| u
i SCuro
EEEEEEEER
EEEDCOOC 2, all &

Definisci il centro del costume

oK Annulla

/ Muowo sprite: ﬁ_'}f E ;"'?
'

Anche il Disegnamo una
) hehe ) freccia, questa sara
pd Cf) SCenico (stage) . la nostra penna
¢ quasi come
uno sprite 7 & % 00 |
I\ T ® & /] —
Dimensione pennello: ~  « .
1 o o
E0000EED o
EECECEEE | .
EEEEEEEE Questo fa apparire la
ENEEEEEN .
croce. La penna SCrive
Definisci il centro del costume esattamente dOVe C'é la

Croce -
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Disegnamo
una scintilla
di prova

Arrow

Puliamo da Iniziamo a

. . g Script l .
altr1 tratt1 di scrivere

penna m disegna scintilla di prova

] . . pulisci penna gid . . .
RICOrdatl dl usa penna di colore [l n Dlsegna 11 pI'lIIlO
alzare la penna uza penna di dimensione tratto dl penna

penna su fai g} passi

prima di vaiax: @ y: O attendi @ secondi
Spostarti in girO! punta in direzione [iigd fai @i} passi . .
disegna scintilla di prova m Toma lndletI'O

ructa di G gradi

Con 1 messaggi ¢ 72 sono un quinto
@ chiaro cosa stiamo Usiamo gli attendi di 360 gradi che ¢

disegnando ogni altrimenti la freccia il giro completo

Codezboso volta va troppo in fretta

Trento




E se volessimo 6 punte? Oppure una scintilla piccola ?
C——

Nome della variabile?

Aggiungiamo N
anche una
variabile che
contiene la
lunghezza del
tratto di penna

Movinento

Mome della variabile?
Aspetto Sensor

punte tratto

Suono Operatonr

- @ Per tutti gli sprites 2 Solo per questo sprite ® Pertutti gli sprites () Salo per questa sprits
Penna ¥Yariabili

Muowa wariabile

oK Annulla OK Annulla

Creilamo una

variabile che
contiene 1l

numero di punte

Prova a scrivere 6
qui per fare una
scintilla a 6 punte

Costumi

pulisci
usa penna di colore [l
Questo é 11 usa penna di dimensione
valore penna su

corrente vaiax: [ y: [
ta in direzione m
delle s |

porta punte |a
pa;ta tratto a ﬁ!ﬂi

dizegna scintilla

variabili

Prima di disegnare —
una scintilla diciamo penna git I blocchi ento I Controlo
a Scratch come verdi sono gli 1 e
vogliamo che sia fai (ratto’ passi operatori

fai | tratto * passi

Operator

Varabili

. ruota di (3 r punte-'..' gradi
I passi da fare sono

CodezDoio dentro la variabile tratto
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Scintille
nel cielo

Cambiamo tratto e
punte per fare tante
stelle diverse!

m dizegna =scintilla dizegna scintille nal ciela

pulisci penna gia usa penna di colore [l

usa penna di colore | penna su

usa penna di dimensione P — Y vai a x: €€ v: € Scintilla piccola in alto
—_— orta tratto 5

fai | tratto * passi _pu_%

wail a x: m L*H m porta punte a

punta in direzione m ruota di (v / punte | gradi disegna scintilla

Ppenna su

disegna zcintille nel cizla penna su

:ai a x: w: o
vai ax: @5 5 Cosi la nostra freccia porta tratte |a

penna su

Scintilla a sinistra

non copre l'ultima = Jlll
. . . dizegna =scintilla
scintilla disegnata penna su

vai a x: VAR 20
pu_rta tratto a
porta punt= |a H

Scintilla a destra

dizegna scintilla
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[a stella cadente R

e s
rquandu =i clicca su Y4

pulisci Y4

usa penna di colore [l

usa penna di dimensione

penna su ESO - 180/punte
vai a x: m L H m

punta in direzione g

ﬁ'i?ia atuthd dizegna scintille nel cielo e attendi

180/punte

penna su

waia x: LAl 20 COSi faCCiamO

punta in direzione

il una stella a 9
porta puntz | a E punte

usa penna di colore B

I;-.?ia atutti dizegna stella cadente | e attendi

pPenna su
vail a x! ¥ /—\
punta in direzione m La Coda é
pee—— lunga il

|/quandu HCevo ;i_-m-:lna stella cadente dOpplO del

ﬁ1:ia atutd disegna ste e attendi
fai [ tratto * @ passi Le punte deVOIlO tratto della
stella

ruocta di b gradi C€SSCre diSpafi
ﬁ1?iaatutti dizegna coda (3’5’7,9, 11,.”)

(Qandacava isesrs i | (uando ceva dzears o | h

uando ricewo dizegna stella uando ricevo | dizegna coda La COda é un pO'
penna gid penna gia
B T come la
ot QD po-; tai (IR pas-: scintille, senza
ruota di G (EINETIEED oroci | [l - (B possi fare un giro
— ruota di G- @ gradi intero.

-t




Disegnamo un
bel triangolo
sfumato

prima un

triangolo
riempito con lo
stesso colore/

nnnnnnn

RRRECOE 2.l 8

Definisci il centro d

Assicuriamoci
3
_ che la croce
Editor di'immagini Adesso Sia a Sinistra
sfumiamolo — | del triangolo
rop S ér
ZEO e VIERER
N3 N\ T & &|7|
’ Dimensione pennello: v I
= Riselezioniamo la

s

DefiniSci il centro del costume

Nuovo costume: r A m

freccia rossa per
vedere la penna
nello stage

freccia
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Passiamo al
costume col
triangolo verde

passa al costume triangolo

timbra

passa al costume freccia

Cosi 1l triangolo
rimane sullo
schermo!

Torniamo a vedere

1l costume della

freccia rossa, la
nostra penna




Un albero

Un albero
¢ fatto di
3 triangoli

Arrow

ﬁuandn si clicca su

pulisci

usa penna di colore [l

usa penna di dimensione

penna su

vail a x! m ¥ m

punta in direzione [iigd
ﬁ'i?iaatutlj disegna scintille nel ciela a attendi
peEnna su
wai a x: w: R
punta in direzione

/

Facciamo
crescere la
penna per fare

a sinistra

— ey

SRR
r;uandu Hcewo disegna albero

Vai in basso

porta tratto |a

porta punte |a [

usa penna di colore B

e atbendi

ﬁ-.?ia atutti dizegna stella cadente

PE" .asU

un triangolo
\grande alla base

porta dimensione al O
Fip_-eti volte

ﬁ'n:ia atutt dizegna triangolo

e atbtendi

Punta in
alto

vai a x: y:
punta in direzione m

ﬁ1?ia atutti dizegna albero a attendi

fai passi

cambia dimensione di
a =

porta dimensione al 0%

Dobbiamo
disegnare 3
triangoli

Ogni
triangolo ¢
piu piccolo
del
precedente ¥

Finito l'albero, la
penna torna a
grandezza normale
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o
e e,
r;uandu Hcewo disegna triangolo
passa al costume triangolo

timbra

passa al costume freccia




Una notte incantata

sk

Disegnamo
4 alberi

disegna foresta

Ogni volta ci
spostiamo a
destra

dizegna albero

cambia = di

vai dowe y & [ghigu

Disegnamo ogni
albero a partire dal
CoderDojo baSSO

Trento

/ Clicchiamo
nascondi per
far
scomparire la
freccia.
Cliccando
mostra

\ ricompare. /

pulisci

usa penna di colore [l

usa penna di dimensione

penna su
wai a x: m ¥: m
punta in direzione (g
dizegna scintille nel ciela
penna su
wai a x: w: e
punta in direzione
_pu_rta tratto | &
porta punte |a B
usa penna di colore [l
dizegna stella cadente
penna su
wai a x: L' H

punta in direzione Ik

Mowvimento [ Controllo

Aspetto Senson
mostra Suono Operator

Penna Yariabili

Muowa wariabile

Nascondiamo
El!m . eqe
N le variabili
‘punte

——t dallo stage

nascondi




Challenge 4: Christmas Stars

Prova a usare
cambia punte

Prova a disegnare una
fila di stelle. Ogl’ll nuova ‘cambia punte | di @
stella ha 2 punte in piu.

Spunte 7 punte 9 punte 11 punte

E se invece di
P4 .
’ 360/5 5 mettiamo 6
¢ ) cosa succede?

Questa forma si chiama
poligono di 5 lati. Come
possiamo disegnarlo in

Scratch?

Muova wariabile

Cancella variabile

Questi sono tutti
poligoni. Riesci a [> |:| E>
disegnarne una fila?
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